
28 NOVEMBRE 2025
ORE 16.30

12 DICEMBRE 2025
ORE 16.30

16 GENNAIO 2026
ORE 16.30

DEDICATI al PERSONALE SCOLASTICO delle SCUOLE PRIMARIE,

delle SCUOLE SECONDARIE DI PRIMO E SECONDO GRADO

e agli OPERATORI SOCIO SANITARI DEL TERRITORIO ASL TO4

IL MONDO DEL GIOCO E
DEI VIDEOGIOCHI

Contestualizzazione storica e

sociale del mondo del Gioco e del

Videogioco, analisi delle

caratteristiche e degli scopi

INCONTRI DI FORMAZIONE SUL TEMA:

TRA GIOCO E RISCHI POTENZIALITA’ DEL
GAMINGL’impatto dei contenuti del

Gaming sugli adolescenti:

allarmismi, rischi percepiti e

rischi reali sull’abuso dei device

tecnologici

Educazione e consapevolezza sul

Gaming: la socializzazione,

l’apprendimento e la formazione

professionale

ADOLESCENTI e

GAMING

ORGANIZZATI DA:

CON IL SUPPORTO DI:

collegamento al seguente link :
https://cittametropolitanatorino.webex.com/webappng/sites/cittametrop

olitanatorino/dashboard/pmr/luisa.pennisi

A CURA DI:
DOTT.SSA L.CANDONI - PSICOLOGA E PSICOTERAPEUTA NUCLEO DPS, NPI
DOTT.SSA L.BERSANO - LOGOPEDISTA NUCLEO DPS SETTIMO TORINESE

OORRGGAANNIIZZZZAATTII DDAA::

CCOONN IILL SSUUPPPPOORRTTOO DDII::

INCONTRI DI FORMAZIONE SUL TEMA:

ADOLESCENTI e

DEDICATI al PERSONALE SCOLASTICO delle SCUOLE PRIMARIE,

delle SCUOLE SECONDARIE DI PRIMO E SECONDO GRADO

e agli OPERATORI SOCIO SANITARI DEL TERRITORIO ASL TO4

IL MONDO DEL GIOCO E
DEI VIDEOGIOCHI

Contestualizzazione storica e

sociale del mondo del Gioco e del

Videogioco a e

TRA GIOCO E RISCHI POTENZIALITA’ DEL
GAMINGL’impatto dei contenuti del

Gaming sugli adolescenti:

allarmismi, rischi p piti e

Educazione e consapevolezza sul

Gaming: la socializzazione,

l’apprendi la formazione

ADOLESCENTI e

GAMING
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Protocollo n° 0 123083 del 14/11/2025 



30 GENNAIO 2026

ORE 16.30 - 18

INCONTRI DI FORMAZIONE SUL TEMA:

MOMENTO DI CONFRONTO
FINALE

Momento conclusivo di confronto,

aperto alle domande e al

networking tra i partecipanti.

ADOLESCENTI e

GAMING

ORGANIZZATI DA:

CON IL SUPPORTO DI:

Piazza Campidoglio,50,

10036 Settimo Torinese TO

INGRESSO SU PRENOTAZIONE FINO

AD ESAURIMENTO POSTI

SI RICHIEDE ISCRIZIONE AI CORSI TRAMITE IL LINK : https://forms.gle/oQozjF7z7q2RAyD89
LA FREQUENZA DEL CORSO NON PREVEDE CREDITI FOMATIVI, MA SOLO RILASCIO DI UNA ATTESTATO DI FREQUENZA

scrivendo all’indirizzo corsi.formazionecmto@gmail.com

CON LA PARTECIPAZIONE DI:

DOTT.SSA M. CALDOGNETTO
RESPONSABILE STRUTTURA SEMPLICE DI
NEUROPSICHIATRIA INFANTILE DI IVREA -
CHIVASSO

OORRGGAANNIIZZZZAATTII DDAA::

CCOONN IILL SSUUPPPPOORRTTOO DDII::

INCONTRI DI FORMAZIONE SUL TEMA:

MOMENTO DI CONFRONTO
FINALE

Momento conclusivo di confronto,

aperto alle d d al

GAMING

Piazza Campidoglio,50,

10036 Setttt imo Torinese TO

INGRESSO SU PRENOTAZIONE FINO

AD ESAURIMENTO POSTI
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DHIEDE ISCRIZIONE AI CORSI TRAMITE IL LI

EQUENZA DEL CORSO NON PREVEDE CREDIT


